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Green means "Go
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Schliisselinformation 2

Effizienz versus Effelctivitat
Man kann auch falsche Dinge effizient tun!

Die Frage rach dem richtigen Ziel ist
der alles entscheidende
Aungangspunkt, Vieles was heute
falgerichtig erscheint. |st die Antwart
auf eine nicht mehr zeitgemasse Frage
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Teams bilden

Entwicklung: Was wird gebraucht?
Produktion: Wie stellen wir e5 her?
Marketing: Wa ist der Markt?

Wertriel: Wie vertrelben wir es?
Logistik: Wie bringen wir es zum Mutzer?
Supply Chain Auswirkungen
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Zerlegen

Chassis
Rader
Fahrwerk
Anbauteile
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Supply Chain beachten!
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Schliisselinformation 1

0% aller
produktionsbezogenen Kosten
werden in Entwicklungs-

und Designphase getroffen
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Schliisselinformation 3
In einer vemetzten Welt gibt s keine singuliren
Lasungen.

Untersuchen

Wie kidnnen wir umsetzen/implementieren? Methoden
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Verbessern

geringere Materialvielfalt: freut den Einkauf nd
minimiert Recyclingaufwande
nachwachsends Rohstofie: last den
Hesstgller von Encimarks

platzsparender Versand: freut Verriet und Versand .
energiebewusste Produktion: gut fipr BiL&ni‘iﬁ
Batrighsleitung

Lesensryklusaplimisnung: suf 0
der Suche nach newen
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sagt Oliver Francke
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Green means "Go"

umweltgerechte Produktentwicklung als Innovationstreiber
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Eco-Design means the integration of environmental
aspects into product design with the aim of
improving the environmental performance of the

product throughout its whole life cycle (European
Commission, 2005)

ktlv ts

t-\:;s

GreenWashing

Sibifl

— e

N7

L
/

Oliver Francke, Partner
G ENERATIONDESIGN”
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Schlusselinformation 1

80% aller
produktionsbezogenen Kosten
werden in Entwicklungs-

und Designphase getroffen

61 IT.1"[.3 30%

Oliver Francke, Partner
G ENERATIONDESIGN”

innovate create interact



Schlusselinformation 2

Effizienz versus Effektivitat:
Man kann auch falsche Dinge effizient tun!

Die Frage nach dem richtigen Ziel ist
der alles entscheidende
Ausgangspunkt. Vieles was heute
folgerichtig erscheint, ist die Antwort
auf eine nicht mehr zeitgemasse Frage.

Oliver Francke, Partner
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Schlusselinformation 3

In einer vernetzten Welt gibt es keine singularen
Losungen.

Oliver Francke, Partner
G ENERATIONDESIGN'



Teams bilden

Entwicklung: Was wird gebraucht?
Produktion: Wie stellen wir es her?
Marketing: Wo ist der Markt?

Vertrieb: Wie vertreiben wir es?
Logistik: Wie bringen wir es zum Nutzer?
Supply Chain Auswirkungen

Oliver Francke, Partner
G ENERATIONDESIGN®



Untersuchen

Wie konnen wir umsetzen/implementieren? Methoden

Material Bescheidenheit
Komponenten Design 0% Pj' gEhL!ktE ersetzen Mano- und Bio-basierte Materialien
OptlmlerunEvnn afy, Aufbau und Anordnung . Bediirfnis vs. Produkt - Besinnung auf die Einfachheit
der einzelnen Komponenten .__ Ly - Dienstleistungsdesign
= Monomaterialitdt von Bau-Gruppen

» Materialien unausloschlich kennzeichne
« Produktionsabfille reduzieren

- Komponenten Austausch erleichtern
- Schnelle Zerlegung ermbglichen

« Sensibilisierung fiir bewusstes Konsumiere
+ WAS wollen wir erreichen?

g des Kauf
- Verwendung von Monomaterialien
- Verwendung von Blomaterialien

Material Reduktion
Material- und Demontage Optimierung
= Sorgfalt bel der Herstellung

= Senkung des Rohstoffverbrauchs

Mehrzweck Materialien

T
Volumen Vermind o L
0 erminderun =
Recycling vs, Wiederverwendung Transport-Optimierung g i
+ Senkung von Umweltemissionen . Me_""“"’"‘f_""‘.‘f"‘lﬂ“"‘g - + kampakte Produkte
+ Monomaterialitit in Betracht ziehen + keine p he/chemische
= Schnelle Wiederverwertung {Zerlegung,

+ Verlangerung der Nutzungsdauer
Kennzeichnung)

T . Produkt und Verpackung gleichzeitig planen
Es - Zuladung, Spritverbrauch und Transportintervale

Techno Qkologisch

Wirksamkeitsverbesserung

+ Materialeinsparung durch Technologie
= Verwendung von Bio-, Nanotechnologie
+ Multifunktionalitit

Systemisches Design =
G%Epl':t'a o %‘éﬁ""“é‘fr u -d‘EI“g *}“?,&
Nachhaltigkeit Kommunizieren Abfalprocukten

+ Ganzheitliche Betrachtung des
(Okologische Werbung - Griine Botschaft Herstellungszyklus
« Produkte die Ihre Nachhaltigkeit auch

4 ? - Materialfliisse System lbergreifend
kommunizieren - betrachten
+ Hiirden der Umweltzertifikate nehmen =5

Oliver Francke, Partner
G ENERATIONDESIGN”

innovate create intsract



0% Produkte

Gegenstand durch Dienstleistung ersetzen

« Beduirfnis vs. Produkt

- Dienstleistungsdesign
- Sensibilisierung fur bewusstes Konsumiere

- WAS wollen wir erreichen?

Mehrzweck Materialien
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Material Bescheidenheit

Mono- und Bio-basierte Materialien

- Besinnung auf die Einfachheit
- Abwagung des Kaufanreizes/Neuheitsgrad ?
- Verwendung von Monomaterialien

- Verwendung von Biomaterialien

Volumen Verminderiina - iy



Volumen Verminderung

Transport-Optimierung

- kompakte Produkte
- Produkt und Verpackung gleichzeitig planen
- Zuladung, Spritverbrauch und Transportintervale

isches Design
ngmpdelle entickeln




Systemlsches Design
T Y R
Abfallprodukten

- Ganzheitliche Betrachtung des
Herstellungszyklus

- Materialflusse System ubergreifend
betrachten




Mehrzweck Materialien

Recycling vs. Wiederverwendung

- Mehrfachverwendung
- keine physikalische/chemische Aufbereitung
- Verlangerung der Nutzungsdauer




Nachhaltigkeit Kommunizieren

Okologische Werbung - Griine Botschaft

- Produkte die Ihre Nachhaltigkeit auch
kommunizieren

« Hurden der Umweltzertifikate nehmen




Komponenten Design

Optimierung von Maf3, Aufbau und Anordnung
der einzelnen Komponenten

- Monomaterialitat von Bau-Gruppen
- Materialien unausloschlich kennzeichnen
- Produktionsabfalle reduzieren

- Komponenten Austausch erleichtern
« Schnelle Zerlegung ermoglichen

Material Reduktion

Material- und Demontage Optimierung
- Sorgfalt bei der Herstellung

e Sanlaiinn deac Rnhetaffuvarhrainirhe




bfadlle reduzieren
n Austausch erleichtern
egung ermoglichen

Material Reduktion

Material- und Demontage Optimierung

- Sorgfalt bei der Herstellung

- Senkung des Rohstoffverbrauchs

- Senkung von Umweltemissionen

- Monomaterialitat in Betracht ziehen

- Schnelle Wiederverwertung (Zerlegung,
Kennzeichnung)

) Okologisch

verbesserung
parung durch Technologie




- MOnomareriattat In betracnt zienen
- Schnelle Wiederverwertung (Zerlegung,
Kennzeichnung)

Techno QOkologisch

Wirksamkeitsverbesserung

- Materialeinsparung durch Technologie
- Verwendung von Bio-, Nanotechnologie
- Multifunktionalitat







Zerlegen

Chassis
Rader
Fahrwerk
Anbauteile
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Verbessern

geringere Materialvielfalt: freut den Einkauf und
minimiert Recyclingaufwande

nachwachsende Rohstoffe: lost den
Hersteller von Erdolmarkt
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pLatzsparenderVersand freut Vertrieb und Versand A

ascrzzachny
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Betriebsleitung

Lebenszyklusoptimierung: auf
der Suche nach neuen
Oliver Francke, Partner GESChéftsmOde“.en etc

G ENERATIONDESIGN"
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